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XII TORNEO WARHAMMER 40.000 MANCHACÓMIC 
 

• Formato suizo de 3 rondas con partidas de 3 horas. 
• Torneo de un solo día. 
• Máximo de 20 jugadores. 
• El torneo se celebrará como una de las actividades oficiales de Manchacomic 

2026, organizado por la Asociación Viejo Mundo. 
• El objetivo es fomentar el juego competitivo, el hobby y la comunidad de 

Warhammer 40.000 
• El importe íntegro de las inscripciones se destinará a premios. 
• Todos los jugadores recibirán un bono descuento para comida durante el evento. 

 
Fechas y datos clave 

Lugar: Jardines del Prado – Ciudad Real 
Fecha del torneo: 26 de septiembre de 2026 
Inscripción: 

• Registro y pago hasta el 23 de septiembre de 2026 a las 23:59. 
• La inscripción se realizará mediante el formulario disponible en: 

https://manchacomic.es/actividades/wargames/ 
Precio 

• 12 € socios de la Asociación Viejo Mundo. 
• 15 € resto de participantes. 

Plazas 
• Máximo de 20 jugadores por riguroso orden de inscripción. 

Formato 
• Ejércitos de 2.000 puntos. 
• Se utilizará el General's Handbook 2026-2027, junto con las FAQ y erratas 

oficiales publicadas antes del cierre de listas. 
• No serán válidas publicaciones posteriores al 23 de septiembre de 2026. 

https://manchacomic.es/actividades/wargames/
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Reglas 

• Las listas deberán ser completamente legales según el General's Handbook 
vigente. 

• Las listas deberán enviarse desde la aplicación oficial de Age of Sigmar. 
• La organización revisará todas las listas antes del torneo. 
• Deberán subirse también a Best Coast Pairings (BCP) en formato Chat Text. 
• Las listas se harán públicas una vez finalizada la revisión para permitir la 

detección de posibles errores. 
Cada lista deberá incluir: 

• General. 
• Rasgos de mando. 
• Artefactos. 
• Hechizos. 
• Manifestaciones. 
• Reglas opcionales seleccionadas. 
• Cualquier otra elección necesaria para el ejército. 

No podrá modificarse ninguna elección durante el torneo. 

 
Miniaturas 

• No es obligatorio que el ejército esté pintado. 
• Se recomienda que todas las miniaturas estén completamente pintadas y 

basadas. 
• Las miniaturas deberán representar claramente la unidad correspondiente. 
• Se permiten conversiones. 
• Se permiten miniaturas impresas en 3D. 
• Se permiten proxies siempre que sean fácilmente identificables y hayan sido 

aprobados previamente por la organización. 
• Las peanas deberán corresponder al tamaño oficial actual. 

 
Material necesario 

Cada jugador deberá llevar: 
• Ejército completo. 
• Dados. 
• Metro. 
• Marcadores de objetivo. 
• Battletome y reglas necesarias en formato físico o digital. 
• FAQ correspondientes. 
• Reloj de ajedrez (recomendado). 

 
Envío de listas 

Las listas deberán enviarse antes del 24 de septiembre de 2026. 
Enviar a: viejomundoasociacion@gmail.com 
Indicando: 

• Nombre completo. 
• Correo asociado a BCP. 

mailto:viejomundoasociacion@gmail.com
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• Teléfono. 
• Facción. 
• Lista en formato Chat Text. 

Una vez revisadas se publicarán para consulta. 
La organización habilitará un grupo de WhatsApp para resolver dudas antes del torneo. 

 
Sistema de emparejamientos 

El torneo utilizará el sistema suizo mediante Best Coast Pairings. 
Las rondas tendrán una duración exacta de 3 horas. 
La organización avisará cuando resten: 

• 30 minutos. 
• 15 minutos. 

Al anunciar el final de ronda la partida terminará inmediatamente. 
Los jugadores podrán solicitar el uso de reloj de ajedrez si consideran que existe abuso 
del tiempo ("timing"). 
La organización podrá imponer el uso del reloj en cualquier mesa. 

 
Horarios 

Recepción de jugadores 
08:00 – 08:30 
Primera ronda 
08:30 – 11:30 
Segunda ronda 
12:00 – 15:00 
Comida 
15:00 – 17:00 
Los participantes dispondrán de descuentos en puestos colaboradores. 
Tercera ronda 
17:00 – 20:00 
Entrega de premios 
20:00 – 20:30 

 
Puntuación 

El torneo utilizará el sistema oficial de puntuación de Age of Sigmar. 
Clasificación por: 

1. Victorias. 
2. Puntos de batalla. 
3. Desempates establecidos por BCP. 
4. Resultado de los rivales (Strength of Schedule), si fuera necesario. 

 
Mesas y escenografía 

La organización proporcionará toda la escenografía necesaria. 
Las mesas seguirán las recomendaciones oficiales de Games Workshop para Age of 
Sigmar. 
Los escenarios utilizados serán oficiales del General's Handbook 2026-2027. 
Ante cualquier duda prevalecerá siempre la decisión de la organización. 



BASES XII TORNEO WARHAMMER 40.000 – 
MANCHACÓMIC 2026 

 
Deportividad 

Este torneo pretende fomentar un ambiente competitivo y respetuoso. 
No se permitirá: 

• Conductas antideportivas. 
• Insultos. 
• Actitudes agresivas. 
• Discusiones irrespetuosas. 
• Trampas. 
• Símbolos o mensajes ofensivos. 

La organización podrá: 
• Advertir. 
• Penalizar. 
• Expulsar al jugador. 
• Vetar su participación en futuros eventos. 

 
Premios y sorteos 

El importe íntegro de las inscripciones se destinará a premios. 
Se entregará: 

• Trofeo al campeón. 
• Premios según clasificación. 
• Sorteos entre el resto de participantes. 

La organización podrá ampliar los premios mediante patrocinadores o colaboradores. 

 
Contacto 

WhatsApp: +34 620 72 41 60 
Correo electrónico: viejomundoasociacion@gmail.com 
Página web: https://manchacomic.es/ 

 
Aceptación de las bases 

La participación en el torneo implica la aceptación íntegra de las presentes bases. 
La organización se reserva el derecho de admisión, así como la modificación de 

cualquiera de estas normas cuando sea necesario para el correcto desarrollo del evento 
 

mailto:viejomundoasociacion@gmail.com
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